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CONCEPTION WEB II CONCEPTION WEB III CONCEPTION WEB IV PRODUCTION WEB
Comprendre et utiliser les notions
de mises en page de base pour 
le montage d’une page web simple.

Appliquer les notions de mises en page 
avancées et d’interactivité intermédiaires 
pour le montage d’un site web simple.

Appliquer les notions d’interactivité
avancées pour l’intégration d’un site
web intermédiaire.

Créer, intégrer et programmer un site 
web complexe utilisant un gestionnaire 
de contenu.

en équipe un site web complexe utilisant
un gestionnaire de contenu.

DESIGN GRAPHIQUE DESIGN INTERACTIF DESIGN D’EXPÉRIENCES
Comprendre et appliquer les notions 
de design et de mise en page pour 
communiquer clairement un message
à une clientèle cible précise.

Analyser, créer une mise en page-écran 
et simuler les fonctionnalités en fonction 

Comprendre et appliquer le processus de
conception permettant de réaliser le design 
d’une production multimédia complexe.

ANIMATION 2D ANIMATION 3D ANIMATION MULTIMÉDIA
Comprendre et appliquer les techniques
d’animations 2D en fonction de son 
utilisation dans un contexte multimédia.

Comprendre et appliquer les techniques
de modélisation et d’animation 3D 
dans un contexte multimédia.

Exploiter diverses techniques pour 
créer une animation en fonction de son 
utilisation dans un contexte multimédia.

MÉDIAS INTERACTIFS I MÉDIAS INTERACTIFS II MÉDIAS INTERACTIFS III MÉDIAS INTERACTIFS IV PRODUCTION INTERACTIVE
Comprendre et utiliser des notions de
montage et d’interactivité de base pour

Appliquer les notions d’interactivité
intermédiaires pour le montage d’une
application interactive.

Appliquer les notions d’interactivité 
avancées pour l’intégration d’une 
application interactive.

Créer, intégrer et programmer une
application interactive complexe.

Réaliser en équipe, une installation
interactive présentée devant public. 

ENVIRONNEMENT PROFESSIONNEL
Comprendre et présenter les caractéristiques 
générales du métier d’intégrateur et du 
domaine du multimédia.

PORTFOLIO
Réaliser un portfolio personnalisé servant
d’outil d’autopromotion dans le cadre 
d’une recherche de stage.

INTRODUCTION
À LA PROGRAMMATION
Comprendre et utiliser les bases des langages 

interactivité simple dans un contexte multimédia.

PROGRAMMATION SERVEUR
ET BASES DE DONNÉES
Comprendre les concepts d’un environnement 
client-serveur et utiliser les bases de données 
dans un contexte multimédia.

ASSURANCE QUALITÉ
Comprendre, préparer et appliquer une 
procédure de contrôle de qualité d’une 
production multimédia. 

IMAGES MATRICIELLES ILLUSTRATIONS ET 
TEXTES VECTORIELS

CONCEPTION SONORE RÉALISATION VIDÉO PRODUCTION NUMÉRIQUE
Traiter, adapter, créer et optimiser des 
images matricielles pour des productions 
web, interactives et numériques.
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Traiter, adapter et créer des images et 
textes vectoriels pour des productions web,
interactives et numériques.
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Créer la trame-sonore en fonction de son 
utilisation dans un contexte multimédia.

Comprendre et appliquer les 
techniques de numérisation et 
de montage de séquences d’images 
dans un contexte multimédia.

Créer une production vidéo en fonction
de son utilisation dans un contexte
multimédia.

SESSION 1 SESSION 2 SESSION 3 SESSION 4 SESSION 5 SESSION 6

TECHNIQUES
D’INTÉGRATION
MULTIMÉDIA

Programme - Techniques d’intégration multimédia

PROJET DE FIN D’ÉTUDES
À partir d’un projet-client réel, exécuter
en équipe toutes les étapes du processus
de réalisation d’une production multimédia
reproduisant un contexte professionnel.

STAGE
Vivre une expérience professionnelle
dans l’industrie du multimédia permettant
de mettre en application les compétences
et aptitudes acquises durant la formation.
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Note
Possibilité d'un projet en équipe. Équipe de deux.
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Note
Possibilité d'un projet en équipe de deux étudiant. Le projet peut être fait individuellement également.
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Note
Un seul travail est à réalisé en équipe pendant la session. Équipe de trois ou quatre étudiants.
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Un travail d'équipe pour tout le cours à environ cinq étudiants.

isabelle.larochelle
Note

isabelle.larochelle
Note
Un travail d'équipe pendant toute la session. Équipe de cinq étudiants. Le projet est présenté lors de l'événement Chaos Média.
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Note
Un travail d'équipe parmi les travaux. Équipes de deux à trois étudiants.
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Deux travaux d'équipe pendant la session. Équipe de deux étudiants.
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Deux travaux d'équipe pendant la session. Équipe de deux à trois étudiants.
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Deux travaux d'équipe pendant. Équipe de 2 à 4 étudiants.
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Un seul travail est à réalisé en équipe pendant la session.Équipe de trois étudiants.




